21 POR 7: DESEMBOLANDO O RACISMO COTIDIANG

APRESENTACAO DO JOGO

24 por 7: desembolando o racismo cotidiano é
um jogo no qual se avanca no tabuleiro jogando
um dado de seis lados. As casas sao baseadas

em situacoes que mulheres e homens negros,
pobres e moradores de periferia, vivenciam na
sociedade brasileira cotidianamente. Os incidentes
desagradaveis, baseados em relacbes de privilégios
e desigualdades sociais, representam empecilhos
para o0 avanco dos jogadores e, muitas vezes,
retardam seus caminhos.

Apesar de ser uma heranca historica e
coletivamente vivida, a resposta ao racismo é uma
experiéncia individualizada: pessoas diferentes
reagem de maneiras diferentes. Algumas também
enfrentam o racismo com mais frequéncia do que
outras — por exemplo, devido a sua composicao
familiar, ao seu género e ao local onde mora. No
entanto, pelo seu carater estrutural, a possibilidade
do racismo esta sempre presente. £ por isso que

0 jogo se chama 24 por 7, ou seja, situacdes que
podem atravessar a experiéncia dos sujeitos 24h por
dia e sete dias por semana.

O objetivo do jogo é encorajar que os participantes
tragam as suas experiéncias pessoais para a reflexao
coletiva. Para as pessoas que nao enfrentam o
racismo, este jogo também oferece a oportunidade
de ver os tipos de situacao que os outros enfrentam
todos os dias ou mesmo reconhecé-las em seu
proprio cotidiano. Os jogadores sdo levados a
pensar em como essas experiéncias poderiam

ser menos frequentes. Cada grupo de jogadores
pode adicionar suas proprias experiéncias ao jogo,
transformando-as em cartas Curinga.

SITUACAO DE JOGO

Uma situacao de jogo ideal é uma reunidao em

que a metade do tempo é usada para jogar e a
outra metade para discutir a experiéncia do jogo e
refletir sobre as situacbes que ocorreram por meio
do relato dos proprios jogadores. O nimero de
participantes pode variar de trés a sete pessoas, e a
duracao média é de 30 minutos.

Vocé pode baixar o tabuleiro e as cartas do

jogo para impressao em: aic.org.br/saberes-
compartilhados/kit-da-faladireito2-vidaepravaler

Além desses materiais, sera preciso providenciar um
dado de seis lados e pecas que representem cada
jogador. As instrucoes para a jogo sao apresentadas
a sequir.

BOA SORTE!
INSTRUCOES

Cada jogador tem sua propria peca, que ird mover
pelas casas conforme o nimero tirado no dado. Nas
casas de eventos, o jogador ira seqguir as instrugoes
das cartas, que sao divididas em cinco temas:
Familia e Lar, Educacao, Servicos, Trabalho e
Mobilidade. Antes de comecar, leia alguns dos
itens dessas cartas, e peca que cada jogador elabore
uma carta Curinga, sem gue um saiba o contelddo
um do outro. Quando esta casa sair no jogo, a
opcao deve ser escolhida por meio de sorteio.

PANO DE FUNDO DO JOGO

Vocé é parte de uma sociedade estrutural e
historicamente racista e machista. Atitudes e
praticas que diferenciam as pessoas pela sua cor da
pele, género ou sexualidade, classe social e outros
marcadores identitarios tornam a vida mais dificil
de diferentes formas. O maior desafio é que essas
acoes, na maioria das vezes, nao sao encaradas
como tal. Como é possivel transforma-las?

OBJETIVO DO JOGO

Cada jogador deve realizar certo nimero de tarefas
e rotinas cotidianas necessarias, antes de ser capaz
de aproveitar seu tempo livre. Diferentes acdes
diretas e estruturas discriminatdrias irdo retardar
ou mudar sua rota. Por outro lado, vocé podera ter
apoio e ajuda para suas rotinas diarias. Essas casas
de eventos retratam diferentes partes da sua vida.

CASAS CURINGA

O tabuleiro do jogo possui também casas Curinga.
Para essas casas, o instrutor ou o grupo de
jogadores deve adicionar eventos baseados em
suas proéprias experiéncias. Isso deve ser feito antes
do jogo comecar, como ja indicado anteriormente,
e a escolha das cartas durante o jogo, de modo
aleatdrio.
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Vocé precisa
acionar o sindicato:
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EDUCACAQ 2

Vocé é acusado de
colar na prova:
- volte 2 casas
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FAMILIA 1

Vocé procura
informacgdes sobre os
seus antepassados:
-1 rodada
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OLRVICOS ]
<<<

Vocé precisa ir ao
shopping comprar
uma roupa:

-1 rodada

TRABALHO 1

Vocé ajuda um colega,
e ele o retribui:
+ dobre o numero do
seu ultimo lance
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FAMILIA 3

Sua filha quer usar
o cabelo solto
na escola:

- 1 rodada
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TRABALHO 1

Seu filho fica doente e
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MOBILIDADE 1

Vocé é acusado de
furto no 6nibus:
- 2rodadas
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MOBILIDADE 1

O motorista nao para

ARVICOS 2

Vocé é acusado
de roubo e fica <
indignado:
+ avance 2 casas

CURINGA

vocé é demitido: >>> vocé no ponto de >>>
- volte para o inicio Onibus:
participe da proxima
rodada apenas se
tirar um namero par
no dado
TRABALHO 3 EDUCACAO )
Vocé enviou varios <LKLLLLLLLLLL L] voce querir para a <LKLL
curriculos e nao teve universidade, mas
nenhuma resposta: te indicam um curso
participe da proxima técnico:
rodada apenas se -1 rodada
tirar os naumeros 4, 5
ou 6 no dado
FAMILIA 1
P>>>>>S>SSPE>>>>>>>>>D | Vokaudaasa g5
vizinha idosa:
perde duas rodadas,
mas dobra o nimero
que tirar na proxima
jogada
<< < <« <




EDUCACAQ 1

Vocé é proibido de

>>> usar seu corte de

cabelo na escola:
-1 rodada
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MOBILIDADE 2

Vocé desvia seu
caminho para evitar
um grupo de homens:
- pegue a rota mais
longa
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TRABALHO 2

Vocé é elogiado pelo
seu trabalho:
+ jogue o dado
novamente
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OERVICOD 1

Vocé espera ser
atendido:
-1 rodada
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TRABALHO 3
Vocé é convidado

<< para uma entrevista << <<

de emprego:
- volte para o inicio
do jogo

FAMILIA 2

Vocé nao consegue
vacinar o seu filho:
- 2rodadas

<

MOBILIDADE

Vocé vé uma batida
policial e foge:
+ jogue o dado
novamente




FAMIUA E AR FAMIUA E LAR
® @

A escola de seu filho solicita que Vocé leva seu filho no posto de saude
ele faca uma arvore genealdgica para a vacinacao. Eles informam
da familia, até os tataravos. qgue nao ha vacina disponivel, e
Entretanto, ha pouca ou quase recomenda que voltem outra hora.
nenhuma informacdo sobre os seus No entanto, pessoas chegam depois
antepassados, ja que a escravidao de vocé e sao atendidas. Vocé
apagou boa parte das herancas deles, espera o supervisor sair de uma
como a lingua, a cultura e o proprio reunido e preenche um formulario
nome. Vocé pensa no que fazer e de reclamacdo enquanto espera por
busca uma forma de preencher essas duas rodadas.

lacunas por uma rodada.

FAMIA E LAR FAMIA E LAR
©) @

Sua filha quer usar o cabelo solto, E a sua vez de ajudar sua vizinha mais
como as demais criangas da escola. velha. Ela tem problemas de mobilidade
Vocé precisa conversar com ela e medo de sair. A casa dela precisa de

algumas mudancas para que possa ir ao
banheiro sozinha, mas os custos das obras
sao muito altos. Ela tentou buscar ajuda
junto aos 6rgaos publicos sem sucesso
e acabou precisando recorrer a uma
vaquinha na familia e entre conhecidos
para conseguir o dinheiro necessario. Mas,
até que a obra seja realizada, depende da
ajuda dos vizinhos. Vocé usa duas rodadas
para ajuda-la, mas dobra o nimero que
tirar na sua proxima vez!

sobre os diferentes tipos de cabelo
por uma rodada.




TRABALHO
@

Seu chefe nao acredita
que seu filho tenha ficado
doente “de novo”.
Vocé é demitido sem aviso prévio.
Volte para o inicio.

TRABALHO
@

Um cliente envia uma mensagem
agradecendo pela qualidade de
um trabalho que vocé realizou. Isso
faz vocé se sentir 6timo e até mais
eficiente que o normal durante todo
o dia. Lance novamente o dado!

TRABALHO
®

Vocé foi convidado para uma
entrevista de emprego. Entretanto,
ao chegar 13, todos se recusam a falar
com vocé. Volte para o inicio para
pensar No que aconteceu.

TRABALHO
@

Vocé trabalha mais
e recebe bem menos
do que um colega que exerce
as mesmas tarefas, mas, por ter sido
indicado por um amigo do dono da
empresa, ele estd em um cargo de chefia.
No entanto, em funcao das
indmeras vezes em que vocé
quebrou o galho dele,
esse mesmo colega recomenda
ao setor de RH que te dé um pequeno
aumento salarial. Dobre o nimero do
dado de seu ultimo lance.




TRABALAC EUCACAG
® ®

Vocé enviou 67 curriculos A supervisora da escola chama a
sem receber uma Unica resposta. atencgdo para o seu corte de cabelo,
Vocé fica deprimido e podera se afirmando que é proibido usa-lo ali

mover apenas se tirar 4, 5 ou 6, dentro. Vocé pede explicacdes do
na proxima rodada. porqué os outros colegas nao serem

advertidos, e ela Ihe encaminha para
a sala da diretoria. Vocé perde a aula e
fica prejudicado na matéria, além de
ter que levar um bilhete para os seus
pais assinarem. Vocé corre atras do
tempo perdido por uma rodada.

EDUCACAG EUCACAG
® ®

O professor diz que vocé colou em Vocé quer ir para a universidade
uma prova, mas vocé diz que isso nao e estudar direito ou ciéncias sociais.
é verdade. Ainda assim, vocé terd que A psicéloga que faz os testes vocacionais

a refazer. Volte duas casas. na sua escola ndo acredita nas suas
| habilidades e diz que vocé deve se
inscrever no ensino técnico.
Vocé gasta uma rodada procurando
por informacdes por si mesmo.




MOBILIDADE
@

Seu 6nibus ndo para no ponto,

e 0 motorista manda um tchauzinho
ao te ver. Vocé chega atrasado
no trabalho, mas seu chefe est4

de bom humor e somente da risada
de sua explicacao. Vocé pode se

mover durante a proxima rodada
se tirar um numero par.
Se tirar um numero impar, vocé faz
uma pausa para um café.

MOBILIDADE
@

Um grupo de homens jovens
sai de um bar e caminha
em sua direcao na rua. Vocé desvia
do seu caminho e escolhe
uma rota mais longa. Vocé se atrasa
e perde uma rodada.

MOBILIDADE
®

Vocé estd indo para a casa
da sua namorada de bicicleta,
que fica a trés quarteirdes da sua.
Vocé percebe que ha uma batida
policial na rua de cima, e seus amigos
estdo sendo revistados. Vocé se
apressa e lanca o dado de novo.

MOBILIDADE
@

Uma mulher diz que perdeu

algum objeto e comeca a acusa-lo,
no dnibus. Vocé tenta nao prestar
atencao nela. Ser ignorada deixa
a mulher mais nervosa e ela passa

a bater em vocé. Vocé a segura

para se defender, e a policia o prende
e 0 acusa de agressao. Vocé perde
duas rodadas.




SERICOS SERICOS
® ®

Vocé é acusado de roubo.
Vocé nao fez nada, entdo deixam
vocé ir. Em sua indignacao,
vocé avanca duas casas.

Espere sua vez até um funcionario

finalmente notar vocé, de modo

que possa comprar o bilhete para
a proxima rodada. Vocé acaba
perdendo a proxima rodada.

SERVICOS SERVICOS
® @

Um cliente faz uma queixa sem base
contra VOCé para Sseu supervisor, e vocé
recebe uma adverténcia por escrito.

Vocé precisa comprar uma roupa
para usar no casamento do seu

melhor amigo, mas tem receio de
: 1 representan indi )
ser seguido ou abordado no 1 O representante do sindicato estd
, . ) § doente desde o comeco do ano. Em
shopping. Vocé procura uma solucao 3 N .
: casa, vocé procura descobrir o que fazer
por uma rodada. para proteger os seus direitos como

trabalhador. O link do setor de protecao
ao trabalhador do website nao funciona.
De acordo com o website do sindicato,
vocé deve contatar o representante
da entidade (aquele que estd doente)
e, conforme a resposta automatica
de e-mail, ele estara de licenca pelos
proximos trés meses. Vocé perde
duas rodadas...










