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Sobre o Plano

Este plano de aula foi elaborado pelo Time de Autores NOVA ESCOLA
Autor: Luiz Filipe Trovdo
Mentor: Ferdinando Caique Genghini Dantas Lobo

Especialista: Luciana Maria Tenuta de Freitas

Habilidade da BNCC

EFO8MAO1- Efetuar calculos com poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse conhecimento na representacdo de nimeros em notagdo cientifica.

Obijetivos especificos

1. Rememorar as propriedades existentes em algumas operag¢des envolvendo poténcias com expoentes inteiros de maneira lddica.

Conceito-chave

Propriedades nas operagdes entre poténcias.

Recursos necessarios

Lapis, borracha e caderno;
Instrucdes, regras e elementos do Jogo “Dominé de poténcias” (impressos);
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Materiais complementares

D Documento
Atividade Principal
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/wMVe4H5TM2KCa3HNHmMTugpdURsjUwWyEfK3E7UqjhVPscGxcN4zXtWhTUUR9y/ativaula-
mat8-02numos5.pdf

[ pocumento
Raio X
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/KehURDQKz6pYYVabVZsKSMuDJBx4Aj9ypXSZb622nNyS2FvF] 4truWjZQTaN/ativraiox-mat8-
02numo5.pdf

D Documento
Atividade Complementar
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/md3nxzbCF3cy8uKh5YDf3BK399KRFsB6qNHgHy9XBxwpMM2T8SvMRJPD67W8/ativcomp-
mat8-02numos5.pdf

[ pocumento
Guia de Interveng¢do
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/Utu5QCqXwHNTCCJF4MpKkYqWKBMAKAVnrAXf]6Hz3jHe2U29YXQVurc3gyPPe/guiainterv-
mat8-02numos5.pdf

[ pocumento
Resolugdo do Raio X
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/7xZ4PwVk3rbawUUdEsy8VgjU5YFHBtsqvxnhcu]26dYnMZTzBSX7ymZ]GZkr/resol-ativraiox-
mat8-02numos5.pdf

D Documento
Resolugdo da Atividade Complementar
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/qVj3FMb6Yw3XvwvS4xGC4k2qtx3unFHN9ZZkG]xX8SVwYjfBz6Y7sPmorfag/resol-ativcomp-
mat8-02numos5.pdf
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Resumo da aula

Orientagdes: Este slide ndo € um substituto para as anotagdes para o professor e ndo deve ser apresentado para os alunos. Trata-se apenas de um
resumo da proposta para apoia-lo na aplicagdo do plano em sala de aula.

Orientagdo: Leia atentamente o plano inteiro e as anotagoes para o professor. Busque antecipar quais questéoes podem surgir com a sua turma e
preveja adequagdes ao nivel em que seus alunos estdo.

Compartilhe o objetivo da aula com os alunos antes de aplicar proposta.

Na aba “Sobre o plano”, confira os conhecimentos que sua turma ji deve dominar para seguir essa proposta.

Se quiser salvar o plano no seu computador, faga download dos slides na aba “Materiais complementares”. Vocé também pode imprimi-lo clicando
no botdo “imprimir”.

Objetivo

Tempo sugerido: 2 minutos.
Orientagdo: Projete ou leia o objetivo para a turma. Caso nio seja possivel a projecdo, faca um cartaz ou escreva o objetivo no quadro.
Propdésito: Compartilhar o objetivo da aula.

Retomada

Tempo sugerido: 8 minutos (slides 3 e 4)

Orientagdo: Professor, projete essa série de slides para a sala. Caso no seja possivel a projegdo, leia o texto no baldo de fala do slide e copie no
quadro ou em um cartaz os itens (“a” ao “e”) também do slide 3.

Inicialmente leia para a sala o texto presente no baldo de fala, a ideia é fazer com que os alunos reflitam e relembrem as propriedades que envolvem
multiplicacdo e divisdo de poténcias.

Acompanhe o raciocinio dos alunos, porém deixe que eles desenvolvam as atividades sozinhos, de modo que eles consigam rememorar essas
propriedades.

Passado esse tempo, passe para o slide 4. Ele possui as respostas das expressoes do slide anterior. Comente cada uma das solu¢des, ndo apenas para
apontar o resultado final, pois, é importante que fique evidente as propriedades que foram utilizadas em cada uma das solugdes.
Propriedades utilizadas nas resolugdes das expressdes:

a) Conservar a base e somar os expoentes.

b) Multiplicar as bases e conservar o expoente.

c¢) Conservar a base a multiplicar os expoentes.

d) Conservar a base a subtrair os expoentes.

e) Dividir as bases e conservar o expoente.

Nos itens “c”, “d” e ”e”, ha uma outra propriedade aplicada ao final, por terem expoentes negativos, para que seja possivel a resolugao foi
necessario aplicar a defini¢do: “Inverso da base elevado ao oposto do expoente” .

Propdésito: Relembrar algumas propriedades envolvendo multiplicacdo e divisdo de poténcias.

Discuta com a turma:

E possivel resolver operagdes entre poténcias sem conhecer as propriedades?

Como sabemos que podemos usar uma propriedade de poténcia?

Retomada

Tempo sugerido: 8 minutos (slides 3 e 4)

Orienta¢do: Professor, projete essa série de slides para a sala. Caso no seja possivel a projegdo, leia o texto no baldo de fala do slide e copie no
quadro ou em um cartaz os itens (“a” ao “e”) também do slide 3.

Inicialmente leia para a sala o texto presente no baldo de fala, a ideia é fazer com que os alunos reflitam e relembrem as propriedades que envolvem
multiplicacdo e divisdo de poténcias.

Acompanhe o raciocinio dos alunos, porém deixe que eles desenvolvam as atividades sozinhos, de modo que eles consigam rememorar essas
propriedades.

Passado esse tempo, passe para o slide 4. Ele possui as respostas das expressoes do slide anterior. Comente cada uma das solu¢des, ndo apenas para
apontar o resultado final, pois, é importante que fique evidente as propriedades que foram utilizadas em cada uma das solugdes.
Propriedades utilizadas nas resolugdes das expressdes:

a) Conservar a base e somar os expoentes.

b) Multiplicar as bases e conservar o expoente.

¢) Conservar a base a multiplicar os expoentes.

d) Conservar a base a subtrair os expoentes.

e) Dividir as bases e conservar o expoente.

Nos itens “c”, “d” e ”e”, ha uma outra propriedade aplicada ao final, por terem expoentes negativos, para que seja possivel a resolugdo foi
necessario aplicar a defini¢do: “Inverso da base elevado ao oposto do expoente” .

Propdsito: Relembrar algumas propriedades envolvendo multiplicac¢do e divisdo de poténcias.

Discuta com a turma:

E possivel resolver operagdes entre poténcias sem conhecer as propriedades?

Como sabemos que podemos usar uma propriedade de poténcia?
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Atividade principal

Tempo sugerido: 25 minutos (slides 5a 9)

Orientagdo: Professor, fale para os alunos que a atividade da aula sera realizada a partir de um jogo chamado “Domind de poténcias”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo. Caso nio seja possivel, escreva no quadro ou crie um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes e
as regras do jogo (slides 5 a 7) e os componentes do jogo (slides 8 e 9).

Entregue o jogo impresso para os alunos, leia o objetivo e as instru¢des juntamente com eles, de modo a diminuir as dividas no momento da
execugdo. Apresente os elementos do jogo, pe¢a para que os alunos examinem todas as cartas e leiam as regras, aproveite esse momento para tirar
didvidas pontuais.

Feito isso, disponibilize tempo para que os alunos formem grupos com até 4 integrantes. Leve as cartas do jogo recortadas ou disponibilize a
impressdo uma aula antes, para que os alunos levem para casa e tragam as cartas prontas para a realizagdo do jogo. A ideia é que n3o seja utilizado
tempo da aula para a preparacao do jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do jogo é realizar uma atividade pratica a lidica, baseada nas propriedades existentes em algumas
operacdes envolvendo poténcias com expoentes inteiros.

Pode ser interessante os alunos terem um caderno ou uma folha em suas carteiras, a fim de realizarem alguns célculos auxiliares.

Propdésito: Compreender por meio de uma atividade lidica (jogo), as propriedades existentes em algumas operagdes entre poténcias com expoentes
inteiros.

Discuta com a turma:

Ha alguma pega com mais de uma possibilidade “encaixe”?

Cada resultado nas cartas possui uma Gnica expressdo de origem?

Materiais complementares para impressdo:

Atividade Principal

Guia de intervencdo
Numero resumido

Multiplicar por 10, por 100 e por 1.000

Atividade principal

Tempo sugerido: 25 minutos (slides 5a 9)

Orientagdo: Professor, fale para os alunos que a atividade da aula sera realizada a partir de um jogo chamado “Domind de poténcias”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo. Caso nio seja possivel, escreva no quadro ou crie um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes e
as regras do jogo (slides 5 a 7) e os componentes do jogo (slides 8 e 9).

Entregue o jogo impresso para os alunos, leia o objetivo e as instru¢des juntamente com eles, de modo a diminuir as dividas no momento da
execugdo. Apresente os elementos do jogo, pe¢a para que os alunos examinem todas as cartas e leiam as regras, aproveite esse momento para tirar
diavidas pontuais.

Feito isso, disponibilize tempo para que os alunos formem grupos com até 4 integrantes. Leve as cartas do jogo recortadas ou disponibilize a
impressdo uma aula antes, para que os alunos levem para casa e tragam as cartas prontas para a realizagdo do jogo. A ideia é que n3o seja utilizado
tempo da aula para a preparacao do jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do jogo é realizar uma atividade pratica a lidica, baseada nas propriedades existentes em algumas
operagdes envolvendo poténcias com expoentes inteiros.

Pode ser interessante os alunos terem um caderno ou uma folha em suas carteiras, a fim de realizarem alguns célculos auxiliares.

Propdésito: Compreender por meio de uma atividade lidica (jogo), as propriedades existentes em algumas operagdes entre poténcias com expoentes
inteiros.

Discuta com a turma:

Ha alguma pega com mais de uma possibilidade “encaixe”?

Cada resultado nas cartas possui uma tnica expressdo de origem?

Atividade principal

Tempo sugerido: 25 minutos (slides 5a 9)

Orientagdo: Professor, fale para os alunos que a atividade da aula sera realizada a partir de um jogo chamado “Domind de poténcias”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo. Caso nio seja possivel, escreva no quadro ou crie um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes e
as regras do jogo (slides 5 a 7) e os componentes do jogo (slides 8 e 9).

Entregue o jogo impresso para os alunos, leia o objetivo e as instru¢des juntamente com eles, de modo a diminuir as dividas no momento da
execugdo. Apresente os elementos do jogo, pe¢a para que os alunos examinem todas as cartas e leiam as regras, aproveite esse momento para tirar
didvidas pontuais.

Feito isso, disponibilize tempo para que os alunos formem grupos com até 4 integrantes. Leve as cartas do jogo recortadas ou disponibilize a
impressdo uma aula antes, para que os alunos levem para casa e tragam as cartas prontas para a realizagdo do jogo. A ideia é que n3o seja utilizado
tempo da aula para a preparacao do jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do jogo é realizar uma atividade pratica a lidica, baseada nas propriedades existentes em algumas
operagdes envolvendo poténcias com expoentes inteiros.

Pode ser interessante os alunos terem um caderno ou uma folha em suas carteiras, a fim de realizarem alguns céalculos auxiliares.

Propdésito: Compreender por meio de uma atividade lidica (jogo), as propriedades existentes em algumas operagdes entre poténcias com expoentes
inteiros.

Discuta com a turma:

Ha alguma pega com mais de uma possibilidade “encaixe”?

Cada resultado nas cartas possui uma Gnica expressdo de origem?
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Atividade principal

Tempo sugerido: 25 minutos (slides 5a 9)

Orientagdo: Professor, fale para os alunos que a atividade da aula sera realizada a partir de um jogo chamado “Domind de poténcias”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo. Caso nio seja possivel, escreva no quadro ou crie um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes e
as regras do jogo (slides 5 a 7) e os componentes do jogo (slides 8 e 9).

Entregue o jogo impresso para os alunos, leia o objetivo e as instru¢des juntamente com eles, de modo a diminuir as dividas no momento da
execugdo. Apresente os elementos do jogo, pe¢a para que os alunos examinem todas as cartas e leiam as regras, aproveite esse momento para tirar
diavidas pontuais.

Feito isso, disponibilize tempo para que os alunos formem grupos com até 4 integrantes. Leve as cartas do jogo recortadas ou disponibilize a
impressdo uma aula antes, para que os alunos levem para casa e tragam as cartas prontas para a realizagdo do jogo. A ideia é que n3o seja utilizado
tempo da aula para a preparacao do jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do jogo é realizar uma atividade pratica a lidica, baseada nas propriedades existentes em algumas
operagdes envolvendo poténcias com expoentes inteiros.

Pode ser interessante os alunos terem um caderno ou uma folha em suas carteiras, a fim de realizarem alguns calculos auxiliares.

Propdésito: Compreender por meio de uma atividade lidica (jogo), as propriedades existentes em algumas operagdes entre poténcias com expoentes
inteiros.

Discuta com a turma:

H4 alguma pega com mais de uma possibilidade “encaixe”?

Cada resultado nas cartas possui uma tnica expressdo de origem?

Atividade principal

Tempo sugerido: 25 minutos (slides 5a 9)

Orientagdo: Professor, fale para os alunos que a atividade da aula sera realizada a partir de um jogo chamado “Domind de poténcias”.

Projete os slides contendo as informagdes do jogo. Caso nio seja possivel, escreva no quadro ou crie um cartaz, contendo pelo menos as instrugdes e
as regras do jogo (slides 5 a 7) e os componentes do jogo (slides 8 e 9).

Entregue o jogo impresso para os alunos, leia o objetivo e as instru¢des juntamente com eles, de modo a diminuir as dividas no momento da
execugdo. Apresente os elementos do jogo, pe¢a para que os alunos examinem todas as cartas e leiam as regras, aproveite esse momento para tirar
diavidas pontuais.

Feito isso, disponibilize tempo para que os alunos formem grupos com até 4 integrantes. Leve as cartas do jogo recortadas ou disponibilize a
impressdo uma aula antes, para que os alunos levem para casa e tragam as cartas prontas para a realizagdo do jogo. A ideia é que n3o seja utilizado
tempo da aula para a preparacao do jogo.

Explique para os alunos que o intuito principal do jogo é realizar uma atividade pratica a lidica, baseada nas propriedades existentes em algumas
operagdes envolvendo poténcias com expoentes inteiros.

Pode ser interessante os alunos terem um caderno ou uma folha em suas carteiras, a fim de realizarem alguns célculos auxiliares.

Propdésito: Compreender por meio de uma atividade lidica (jogo), as propriedades existentes em algumas operagdes entre poténcias com expoentes
inteiros.

Discuta com a turma:

Ha alguma pega com mais de uma possibilidade “encaixe”?

Cada resultado nas cartas possui uma tnica expressdo de origem?

Discussao da solucao

Tempo sugerido: 5 minutos

Orientagdo: Escolha alguns alunos para dizerem para a sala algumas estratégias que funcionavam melhores que outras para se darem bem no jogo.
Propdsito: Refletir sobre as estratégias usadas pelos colegas de sala.

Discuta com a turma:

Quais as principais dificuldades encontradas no jogo?

0 que pode ser feito para que o jogo fique mais rapido?

Quais estratégias podem ser usadas para ndo colocar alguma pega no lugar errado?

Encerramento

Tempo sugerido: 2 minutos
Orientagdo: Leia com os alunos a conclusio apresentada no baldo de fala. Caso nao seja possivel a projecdo, faca um cartaz ou escreva no quadro.
Propésito: Concluir com os alunos que as propriedades de poténcias sdo facilitadoras no célculo de diversas expressoes.

Raio x

Tempo sugerido: 10 minutos (slides 12 e 13)

Orientacdo: Apresente a nova situagao e pe¢a para que os alunos analisem e resolvam, em um primeiro momento individualmente e em seguida
compartilhando a forma de pensar com o colega ao lado. Vocé pode projetar, passar no quadro ou fazer o download desta atividade e entregar para os
seus alunos. O raio x é um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avangar no contetido proposto, entdo procure anotar e
identificar todos os comentarios que surgirem.

Propdésito: Realizar uma atividade pratica relativa aos contetidos aprendidos no jogo.

Materiais complementares para impressao:

Raio X

Resolucdo do raio x

Atividade complementar

Resolucdo da atividade complementar
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Raio x

Tempo sugerido: 10 minutos (slides 12 e 13)

Orientacdo: Apresente a nova situagao e pe¢a para que os alunos analisem e resolvam, em um primeiro momento individualmente e em seguida
compartilhando a forma de pensar com o colega ao lado. Vocé pode projetar, passar no quadro ou fazer o download desta atividade e entregar para os
seus alunos. O raio x é um momento para vocé avaliar se todos os estudantes conseguiram avangar no contetido proposto, entdo procure anotar e
identificar todos os comentarios que surgirem.

Propdésito: Realizar uma atividade pratica relativa aos contetidos aprendidos no jogo.

Apoiador Técnico

alana
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Jogo: Dominé de poténcias

Objetivo: Trabalhar as propriedades existentes em algumas operacdes
envolvendo poténcias com expoentes inteiros.

Instrucoes:

- O jogo pode ser realizado com até 4 participantes;

- Todas as cartas deverdo ser embaralhadas;

- Deverdo ser distribuidas 5 cartas para cada jogador

- O restante das cartas sera disposto em cima da mesa, com 0s numeros virados
para baixo.

Regras:
- Decide-se, na sorte, o jogador que iniciara o jogo, que escolhe uma das cartas
gue possui em maos e a coloca na mesa.
- Em sentido horario, os outros jogadores (um por vez) vao colocando suas
pecas, “encaixando-a” na peca anterior, de modo que se forme um caminho
entre elas.
- A carta que o jogador possui em maos ird se encaixar no caminho, mediante
duas condicdes:

a) Quando ela possuir o resultado da expressao presente em uma das
extremidades do caminho;

b) Quando ela possuir a expressao cujo o resultado esta presente em
uma das extremidades do caminho.
- Quando o jogador ndo possuir em maos uma carta que atenda aos requisitos
do item anterior, ele devera “comprar” uma carta do monte de cartas.
- Se a carta comprada pelo jogador ainda ndo atender aos requisitos, ele devera
passar a vez para o proximo jogador.
- O jogo termina assim que um dos jogadores ndo possuir mais nenhuma carta
em maos, sendo que este jogador sera o ganhador.
- Caso o jogo “trave”, ou seja, quando ndo é mais possivel colocar alguma carta
no caminho, o ganhador sera o jogador que possuir a menor quantidade de
cartas em mados.

Elementos do jogo:
30 cartas contendo poténcias ou resultados de poténcias em suas extremidades.
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1. Em determinado momento do jogo “Dominé de Poténcias”, temos a seguinte

disposi¢cao de pec¢as na mesa:
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Extremidade livre

Extremidade livre
Suponha que vocé tenha em maos as cartas abaixo. Qual peca podera ser
encaixada? Justifique sua escolha.
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3—.")(2—:' e ‘»:-I-:I: (

64 g

2. Em outro momento do jogo, temos a seguinte disposi¢do na mesa:

I
L]

%
64

~q

Extremidade livre

Extremidade livre
Suponha que vocé tenha em maos as cartas abaixo. Qual pe¢a podera ser
encaixada? Justifique sua escolha.

6 1wg? g3_ g4 {—l-:]_:

1024




Resolva os problemas a seguir, pelo caminho que preferir.

1. Relacione cada uma das expressdes abaixo as propriedades a serem utilizadas
em suas resolucdes:

a)3?x3°3 I. Conservar a base a subtrair os expoentes.

b) 42+472 Il. Multiplicar as bases e conservar o expoente.
c) 3%)° Ill. Conservar a base e somar os expoentes.
d)4°+2°3 IV. Conservar a base a multiplicar os expoentes.
e)6°x2° V. Dividir as bases e conservar o expoente.

2. Resolva as expressde abaixo:
a)23x2*4 b) 8°+8* €)32x4? d) 33?3

3. [Desafio] Simplifique a expressao abaixo:

(2 25 ] 12) 100 (5 150) 40 o 25 50
1024 600 . 125 2000

Resolva os problemas a seguir, pelo caminho que preferir.

1. Relacione cada uma das expressdes abaixo as propriedades a serem utilizadas
em suas resolugdes:

a)32x33 I. Conservar a base a subtrair os expoentes.

b) 42472 Il. Multiplicar as bases e conservar o expoente.
c) 3?93 Ill. Conservar a base e somar os expoentes.
d)4°+2°3 IV. Conservar a base a multiplicar os expoentes.
e) 63x23 V. Dividir as bases e conservar o expoente.

2. Resolva as expressde abaixo:
a)23x2* b) 8°+8* €) 32x4? d) 3%°

3. [Desafio] Simplifique a expressao abaixo:

(2 25 g 12) 100 . (5 150)40 x 25 50
1024 °% x 125 2%
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Guia de intervencgoes - MAT8_02NUMO5
Dominé de poténcias

Possiveis dificuldades na realizagao
da atividade

Intervencoes

O aluno nao compreende qual peca
devera ser encaixada no caminho de
pecas.

Essa situacdo pode ocorrer quando o
aluno ndo compreendeu a regra ou
ndo esta conseguindo realizar o
calculo das expressdes, seja por meio
das propriedades ou ndo.

Intervenha  nessa
perguntas do tipo:
“O que vocé observa nas duas
extremidades do caminho de
pecas?”

“E possivel encaixar qualquer um
dos lados da peca em uma mesma
extremidade?”

situacdo com

O aluno ndo encontra a peca que sera
encaixada no caminho de pecas, por
nao compreender qual propriedade
utilizar em determinado momentos.

Essa situacao pode ocorrer quando os
alunos estdo se confundindo em
relacdo as propriedades a serem
utilizadas nas operacdes.

Intervenha nessa situagdo com
perguntas do tipo:

“O que significa resolver uma
multiplicacdo de poténcias de
mesma base? E quando for
divisao?”

“Como resolver poténcia de
poténcia?”

O aluno encaixa um numero em outro
ao invés de encaixar um ndmero em
uma expressdao ou vice-versa.

Essa situacdo pode ocorrer quando o
aluno ndo lembra da regra que diz
gue uma numero devera ser ligado a
uma expressao com o mesmo valor.

Intervenha  nessa
perguntas do tipo:
“Quando uma peca ficara em
contato com a outra? Em qual
extremidade?”

situacdo com




nova
escola

Possiveis erros dos alunos

Intervencoes

4
64

Como:
2°x2°=25*0=210=1024

Logo a carta:

63 x67

1024

Por possuir 0 1024 em um de seus
lados, podera ser encaixada na
extremidade esquerda do caminho de
pecas.

Nesse erro, aluno realizou
corretamente o calculo aplicando a
propriedade de multiplicagdo de
poténcias de mesma base, porém nao
se atentou que o expoente é negativo,
esquecendo de aplicar a propriedade
do inverso da base elevando ao
oposto do expoente.

Intervenha nesse erro com perguntas
do tipo:

“Se 2% = 1024, qual o valor de 2'°?"

“ Faz sentido os dois resultados
serem iguais? Por qué?”

“Elevar um numero a um expoente
inteiro negativo é o mesmo que
elevar a um expoente positivo?”
“Como podemos trabalhar com
uma poténcia quando o expoente é
negativo?”
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Resolucao da atividade de raio x - MAT8_02NUMO05

1. Em determinado momento do jogo, temos a seguinte disposicao:

Extremidade livre

(B x6)?
144
3242
43

Extremidade livre

Suponha que vocé tenha em maos as cartas abaixo. Qual peca podera ser
encaixada?

64

Resolugao:

(2 x4?

Observando a disposicao das cartas:

Concluimos que as cartas na mao do jogador devera possuir a expressao que
tem como resultado 4® = 64, ou o resultado da expressédo (3 x 6)

Resolvendo a expressdo (3 x 6)°:

(3x6)2=18=324

Como o jogador possui a carta ao lado, essa € uma
possibilidade de jogada pela extremidade livre da

esquerda.
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Desenvolvendo as expressdes das cartas que o jogador possui em maos:

64

@2 x4)?

g -+

(

Lad |\

) -

]

324

25 x 2%=25"(9=219= 1/1024
ou
25x2%=(2x2)%=45=1/1024

(2x 472 =82=64

(8)* = (%)* = 1/4096

(9+3)2=32=1/9

Podemos concluir que o jogador possui uma carta cuja expressao resulta em 64.

@ =42

S—-l

Portanto essa carta é uma possibilidade de jogada pela extremidade livre da

direita.
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2. Em outro momento do jogo, temos a seguinte disposicao:

B4
4

Extremidade livre

Extremidade livre

Suponha que vocé tenha em maos as cartas abaixo. Qual peca podera ser

encaixada?

6_3}(65 SS_Sd H_.'.')—._
1024 S 128
Resolucao:

Observando a disposi¢ao das cartas, concluimos que a carta na mao do jogador
devera possuir a expressdao que tem como resultado 4* = 256 ou o resultado da

expressdo 2° x 25,

Resolvendo a expressao 2° x 23;

[oa]
Lh
|
o9
L

-10

]

25 x 25 = 2-5+(-5 = 2-10

Como o jogador possui a carta ao lado, essa é uma
possibilidade de jogada pela extremidade livre da
esquerda.

Desenvolvendo as expressdes das cartas que o jogador possui em maos:



6 Foeh?

1024

-10

]

-

¢
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63x63=63"3=6"=1

8 +84=84=8"'=8

(42 )2 =42D=44=1/ 256

Podemos observar que o jogador nao possui nenhuma carta cuja expressao
resulte em: 4* = 256. Portanto, ndo ha possibilidade de jogada pela extremidade

livre da direita.
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Resolucao da atividade complementar - MAT8_02NUMO05

1. Relacione cada uma das expressdes abaixo as propriedades a serem
utilizadas em suas resolucdes:

a)3%x3°3 I. Conservar a base e subtrair os expoentes.

b) 42+472 Il. Multiplicar as bases e conservar o expoente.
c) (3 23 lll. Conservar a base e somar os expoentes.

d) 43+2°3 IV. Conservar a base e multiplicar os expoentes.
e) 6°x23 V. Dividir as bases e conservar o expoente.

Possivel solucdo 1

a)3’x3? I. Conservar a base e subtrair os expoentes.

b) 42+4 7 Il. Multiplicar as bases e conservar o expoente.
c) 3 2) . I1l. Conservar a base e somar os expoentes.
d)4®+2? IV. Conservar a base e multiplicar os expoentes.
e) 6°x2? V. Dividir as bases e conservar o expoente.

Possivel solucao 2

a) lll.
b) I.
) IV.
d) V.
e)ll.

2. Resolva as expressde abaixo:
a)23x24 b) 8°+8* €)3%2x4°2 d) 3%°

Possivel solucéo 1 a)2°x24=23=27=128

b) 8°+8%=8"%=38
€)32x42=3x4)2 =122 =144

d) 3%)%=3%3 =3°=729

Possivel solucédo 2 a)23x2%=8x16 = 128
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b) 8°+8%= 32768 +4096 = §

€)32x42=9x16 = 144

d) 3)°=(3%) x@3%)x 3%)=
9 x 9 x 9 =729

3. [Desafio] Simplifique a expressao abaixo:

(225 x 8 12) 100 (515040 5550

1024 600 . 125 2000

Possivel solucdo

(2 25 x 8 12) 100 ~ (5 150) 40 x 25 50 _
1024 600 x 125 2000

(2 25 % (2 3) 12) 100 % (5 150) 40 ~ (5 2) 50
(2 10) 600 x (5 3) 2000

(2 25 x D 36) 100 ~ (5 6000 x5 100) _
2 6000 x5 6000

(2 61) 100 5 6100

10 6000

2 6100 5 6100
10 6000

10 6100
10 6000 -

10 100
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